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Abstract:  Spaces, as one of the tools for analyzing literary texts, serve as textual living environments where
individuals can discover their sense of belonging and freedom. Due to these characteristics, space reflects the inner
world of individuals and, in some literary works, acts as the component that establishes the relationship between the
protagonist and the setting. It is often used as a key element to convey the subconscious and imagination of the main
character.

Narratology, which has become widely used in recent times, particularly in Western literary studies, focuses on the
structural analysis of narratives. It examines the elements that constitute a narrative, explores whether a narrator is
present in the text, and, if so, analyzes the ‘voice’ of the narrator and the elements through which this voice
manifests itself. Key concepts within this discipline include narration, focalization, narrative situations, action, story
analysis, verb tense, time and narrative modes, time-space relationships, fictional spaces, characters,
characterization, and discourse.

In this study, Manfred Jahn’s narratological theories on space and fictional space will be examined, along with the
author’s use of symbols as a means of social critique. In literary texts, social criticism is often conveyed through a
fairy-tale-like style. Fairy tales serve to reflect fundamental truths about human life and mirror societal realities.
Social criticism is a frequently employed narrative technique in modern literature. In The Little Prince, the author’s
critique of adults serves as an example of social criticism. The characters the Little Prince encounters on different
planets represent various segments of society and highlight human flaws. Figures such as the king, the vein man, the
drunkard, and the businessman reflect the individual’s position within societal structures, the unquestioning
obedience to authoritative figures, and the distorted mechanisms of power.

The story revolves around the Little Prince’s journey from his own planet to various others. Throughout the book,
the author critiques adults, and these critiques are conveyed through spatial elements. The story begins in the desert,
which symbolizes human solitude and helplessness. The pilot’s experiences while being stranded in the desert
represent an individual’s confrontation with their inner self. On each planet he visits, the Little Prince meets a
different person, each representing a distinct personality trait. Through these fictional spaces, the author attempts to
convey messages to the reader. Although the main setting of the story is the desert, before arriving on Earth, the
Little Prince travels to various planets, which constitute the fictional spaces of the narrative.

This study will analyze the narrative space and fictional spaces in Antoine de Saint-Exupéry’s The Little Prince.
Additionally, the symbolic meanings and character traits represented by each fictional space will be explored.
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Ozet: Edebi metinlerin ¢ozimleme araglarindan biri olan mekanlar, anlatilarda bireylerin kendi aidiyetlerini,
ozgiirliikklerini bulabilecegi metinsel yagam alanlaridir. Mekan bu 6zelliklerinden dolay1 insanin i¢ diinyasini yansitir
ve bazi edebi eserlerde bas kahraman ile mekan arasindaki iligkiyi kuran bilesendir. Ana karakterin bilingaltini,
hayal diinyasini anlatmak i¢in ana unsur olarak kullanilmaktadir. Son dénemlerde, ozellikle de Bati’da ¢ok
kullanilan, anlat1 incelemelerini ele alan anlatibilim, anlatinin yapisal analizini ele almaktadir.

Anlatibilim, anlatiy1 olusturan unsurlari, metindeki anlaticinin var olup olmadigi, varsa anlatici ‘ses’ini inceler, sesin
metinde kendini hangi unsurlarla gosterdigi tizerinde durur. Anlatma, odaklanma, anlati durumlari, eylem, oyki
analizi, fiil zamani, zaman ve anlati kipleri, zaman-mekan ve kurmaca mekan, karakterler, karakterlestirme ve
sdylemler bu bilimin ilgi alanlarina giren kavramlardir. Incelememizde Manfred Jahn’in anlatibillim teorilerinden
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mek&n ve kurmaca mekan ele alimirken yazarin kullandigi semboller iizerinden yaptigi toplumsal elestiri ele
alinacaktir. Edebi metinlerde toplumsal elestiri ele alinirken genel olarak masalims: tislup kullanilmaktadir. Masallar
bireyin yasamina dair temel gergekleri anlatma ve toplumsal gergekleri yanstima islevine sahiptirler. Toplumsal
elestiri, modern edebiyatta sik¢a kullanilan bir anlatim bi¢imidir. Kiiciik Prens’te yazarin biiyiikleri elestirisi de
toplumsal elestirinin bir yansimasidir. Kiigiik Prens’in farkli gezegenlerde karsilastigi karakterler toplumun farkli
kesimlerini ve insan dogasindaki kusurlar1 temsil eder. Kral, kendini begenmis, sarhos, is adami gibi karakterler
bireyin gercek hayattaki toplumsal yapilar i¢indeki konumunu, insanlarin otoriter figiirlere karst olan sorgusuz
itaatlerini ve carpik sistemin igleyisi yansitir.

Hikaye Kiiciik Prens’in kendi gezegeninden ayrilip farkli gezegenleri ziyaret etmesini konu edinir. Yazar, kitapta
biiyilikleri elestirir. Bu elestiriler mekanlar {izerinden gergeklesmektedir. Hikdye ¢6lde baslar. Col insanin
yalnizligimi ve caresizligini temsil ederken, ¢6lde mahsur kalan Pilot’un yasadigi deneyimler ise, kisinin kendi i¢
diinyastyla yiizlesmesini temsil eder. Kiiciik Prens gittigi her gezegende farkli bir insanla karsilasir. Bu
gezegenlerdeki her insan farkli bir kisilik 6zelligini yansitir. Yazar, kurmaca mekanlar lizerinden okuyucuya mesaj
vermeye caligmaktadir. Hikdyenin yasandigi mekan ¢6ldiir. Ancak Kiiciik Prens Diinya’daki ¢ole gelmeden once
farkli gezegenlere yolculuk eder. Bu gezegenler hikdyenin kurmaca mekanlaridir. Caligmada Antoine de Saint-
Exupéry’nin Kiigiik Prens adli kitabindaki anlati mekan ve kurmaca mekan unsurlar bakimmdan incelenecektir.
Ayica her kurmaca mekanin temsil ettigi sembol veya kisilerin karakter 6zelligi belirtilecektir.

Anahtar kelimeler Kugik Prens, anlatibilim, mekdn, kurmaca mekdn

1. GIRIS

1960’11 yillardan itibaren bir disiplin haline gelen anlatibilim, genel olarak anlatinin bilimsel agidan incelenmesidir
(ibrahimi & Beyoglu, 2024, s. 802). Anlat1 (Narrative) terimi Latince narrate teriminden tiiremistir ve bir seyin
aktarilmasi anlamina gelmektedir. Anlati, en sade ifadeyle bir aktaranin muhataplarina bir seyler iletmesini yani
anlatmas1 pratigini ifade etmektedir (Saygin, 2024, s. 19). “Anlatidaki mekan, durumlarin ve olaylarin iginde
gergeklestigi, sunuldugu yer(ler)dir” (Derviscemaloglu, 2016 s.174). Mekanin igerdigi zengin anlam, genis kullanim
alan1 ve islevselligi; onun ¢ok zengin tanimlamalara tabi tutulmasinin oniinii agmustir. Bu da mekan kavraminin
kuramlar ve yaklasimlara gore birbirinden farkli tanimlarinin yapilmasina neden olmustur.(Tekin & Bozkurt, 2023,
s. 240) Ozellikle roman tiiriinde diisiincenin ve kisilerin tutundukla-

r1 mekan, 6zel bir sembolizasyon alani olusturur. (Gller, 2022, s. 180)

Her olay mutlak bir mekéan iginde gergeklesir. Bu mekanin farkli bigimleri vardir. Bu galigmada bu mekéanlardan
kurmaca mekan ve Oykii mekanlar1 yer almaktadir. Anlati Mekant: Karakterin iginde yasadigi ve hareket ettigi
fiziksel ortamdir. Bunu “dekor” olarak da adlandirabiliriz. Oykii mekan ise karakterlerin eylemleri ve diisiinceleri
aractyla takip edebilecegimiz, olay orgiisiiyle iligkili olan mekandir. Biitiin mekéan g¢ergevelerini ve buna ek olarak
herhangi bir olayin gerceklesmedigi, ancak metinde zikredilmis yer ve mekanlarin tamamim Kapsar
(Derviscemaloglu 2016, s. 176-177). Jahn, kurmaca mekani Stanzel’in bakis agisiyla agiklamistir. Kurmaca mekan
gorsel sanatlardaki mekandan farklidir, giinkii kurmacadaki mekan asla tamamiyla sunulamaz. Bir odanin i¢inin
tamamini goriilebilen en kiiciik ayrintisina kadar betimlemek imkansiz (ya da oldukga sikici) bir seydir. Ancak bir
film vasitasiyla odanin eksiksiz bir tasviri kolaylikla verilir. S6zIlii anlatida, bir oda ancak grafik sayilabilecek
detaylardan kiigiik bir se¢gme yapilarak betimlenebilir. Okurlar s6zlii resimi, okuma siireci esnasinda zihinlerinden
tamamlayabilirler (Jahn, 2020, s. 106). Anlati metinlerinin biligsel birer harita haline getirilmesinin 6nemli
taraflarindan bir tanesi anlati diinyasindaki cesitli yerlere ve 6nemli noktalara sembolik anlam yiklenmesidir. Bu
yiiklenen anlam, mekan kavraminin metaforlastirilmas: olarak diisiiniilmemelidir; ¢iinkii bu anlam, baglantilari
belirli bir yerin arkasina saklayan mekan metaforlarin aksine, anlati diinyasindaki belirli alanlarla iligkilidir. Eski
toplumlarin kozmolojisinde mekan iki diinyaya ayrilmisti: Birincisi giindelik hayati kapsayan “siradan diinya”,
ikincisi ise dogaiistii varliklarin yasadigi “kutsal diinya.” Bu kozmolojilerin ve cografyalarin anlatidaki karsiligi,
icinde degisik olaylarin ve tecriibelerin gergeklestigi (bir anlamda da hayatin farkli fiziksel, psikolojik, toplumsal ve
kiiltiirel kurallara yonetildigi), cesitlilik arz eden bélgelerden olusan bir cografyadir. Omek olarak masallarda ya da
bilgisayar oyunlarinda anlati diinyasinin sembolik haritasi, kaleyi gii¢le, daglarin tepelerini iyi ve kotii giiglerin karsi
karsiya gelisiyle, agik alanlari tehlikeyle, kapali alanlar1 giivenlikle vb. bagdastirabilir (Derviscemaloglu 2016, s.
189).

Mekanlar insanin bilingaltinda yatanlar1 gésteren birer tanik olarak da diisiiniilebilir. (Oner, 2020, s. 179). insanlar
herhangi bir mekandayken kimliklerini gosteren ozellikleri de agiga ¢ikarirlar. Mekéan bireysel ve toplumsal
baglamda bir tiir ‘kimlik kart1” gibidir. Mekanlar, insanlar ve toplumlarin aidiyet hissini pekistiren dnemli unsurlar
oldugundan, Bachelard’in dedigi gibi “cansiz bir dam alt1” ya da “iginde yasanilan geometrik mekani” asip bir “ruh
durumu” haline gelir (Oner, 2020, s. 177).
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Ironi; bir séziin, bir durumun veya bir olaym anlaminin, gergekte sdylenenin ya da beklenenin tam tersine bir anlam
icermesi durumudur. Ironi, sdylenenin ya da ifade edilenin gercek niyetiyle gelisir ve genellikle zit bir anlam yaratir.
Bu, sarkastik bir ton veya mizahi bir etki olugturma amacini tagiyabilir (Soydaner, 2024, s. 17). Kigik Prens
kitabinda ironi, yetiskinlerin davraniglarini elestirmek igin sik sik kullanilmig bir anlatim aracidir. Antoine de Saint-
Exupéry, cocuklarin masumiyetini ve hayal giiclinii 6ne ¢ikarirken, yetiskinlerin dar goriislii, materyalist ve mantik
odakli bakis agisini ironik bir sekilde elestirir. Kiigiik Prens, diinya ¢apinda sevilen ve begenilen bir eser olarak
bilinir. Bu eser, bir cocugun bakis acisindan yetiskinleri elestiren bir hikaye sunar. Asteroid B612 gezegeninden
diger gezegenlere seyahat eden Kiiciik Prens’in son duragi Diinya’dir. Burada, ¢6lde bir uzak kazasi gegiren pilotla
karsilagir. Pilot, Kii¢iik Prens’te kendi ¢gocuklugunu ve kayip masumiyetini yeniden kesfeder. Eserde anlatim sade
bir dille yapilmig olsa da okuyucuya etkileyici ve anlanmu derin mesajlar icerir.

Kiigiik Prens ideal goriinen ve 6zlem duyulan asla yasanamayacak olan fantastik bir yasantiy1 temsil etmektedir. Bu
eser bilyiiklerin insani ve dogal olamayan diinyasina tepkidir ve bu tepki birgok sifre ile ifade edilmistir (Karayaka,
2006, s. 29). Exupéry, bolluk i¢indeki diinyamizi azla yetinen kanaatkar sade ve i1ssiz ¢6l medeniyeti karsisina
¢ikarir ve XX. yiizyilin insanina imalarda bulunur. Mekanin ¢6le c¢ekilmesi esere ayri bir anlam kazandirmustir.
Colin ol diinyasi bir mucize yaratir; bir adam ile bir ¢ocuk arasinda derin bir sevgi bag1 olusur (Aytekin, 2007, s.
368). Hikayenin bagladig1 ana mekan ¢oldiir. Eserde Kiiciik Prens’in Diinya’ya gelmeden Once gittigi gezegenler de
anlatilir. Kiigiik Prens’in gezegeni de dahil olmak iizere biitiin bu gezegenler bir kurmaca mekan1 temsil eder.

2. KUCUK PRENS: ANLATIBIiLiM BAKIMINDAN MEKAN VE KURMACA MEKAN

Antoine de Saint- Exupéry’nin Kiiciik Prens adli eseri, mekanin sadece bir fiziksel konum olmanin 6tesinde, derin
sembolizmi ve anlamlari ifade ettigi bir yapittir. Hikaye, farkli gezegenler ve her biri kendi anlamin tasiyan cesitli
mekanlar araciligiyla ilerler. Bu mekanlar, yazarin hayal giiciinden dogan, gerceklikten uzak gezegenler ve yildizlar
gibi mekanlar arasinda yer alir. Her bir mekan, bir insan karakterinin belirli bir 6zelligini veya durumunu temsil
eder. Yazar, yetiskinlerin kimliklere ve etiketlere asir1 onem verme egilimlerini farkli gezegenlerde bulunan
karakterlerle agiklar. Bu sekilde, Kiigiik Prens sadece bir ¢ocuk hikdyesi olmanin 6tesine gegerek, okuyucuya derin
bir toplumsal elestiri de sunar.

Birinci mekan hikdyenin gergeklestigi anlati mekandir. Bu mekan, pilotun ugak kazasi sonucunda ¢élde mahsur
kaldig1 yerdir. Bu kurak ve kumlarla kapli ortam, insanin yalnizligini ve caresizligini simgeler. Pilot mahsur kaldig1
¢06lde, yaninda bir hafalik icme suyu ile en yakin kdyden bin mil uzaklikta yapayalniz ve ¢aresiz kalmistir. Pilotun
yalmzligi ¢6lde mahsur kaldigi i¢in ortaya ¢ikan bir sey degildir. O, bu ¢dle gelmeden 6nce de gergek bir dosta sahip
olmadigindan yalniz oldugunu sdylemisti: Iste boyle, altr yil énce, Biiyiik Col iistiinde u¢agim kazaya ugrayana
kadar, i¢imi dokecek gergek bir dostum olmadan yapayalmiz yasadim (Exupéry, 2015). Pilotun ¢olde yasadigi
deneyimler, insanin kendi i¢ diinyasiyla yiizlesmesini ve anlam arayisini temsil eder. Pilotun ¢olde tanistigr Kiigiik
Prens, pilotun i¢ diinyasinin bir yansimasi olarak karsisimiza ¢ikar. Kendisinin kiigiikken ¢izdigi resmin ne oldugunu
hi¢ kimse anlamamigsti. Resim, bir fili sindirmis bir boa yilaninin tasviriydi. Ancak yetigkinler bu resmi bir sapka
olarak algilamaktaydilar. Bu resmi gercekten anlayan tek kisi Kiiciik Prens olmustu. Iste pilotun bu kiigiik arkadas
sayesinde i¢ diinyasina inecegi ve kendini elestirebilecegi yolculugu bu ¢olde baglamisti.

Eserde, ¢oldeki yalnizhigini ifade etmek i¢in pilotun yaptigi benzetme ve Kiiciik Prens'e sunulan koyunun ¢izilmis
oldugu sandik gibi iki 6ykii mekani bulunmaktadir.

Pilotun ¢6ldeki yalmzligini tasvir etmek i¢in okyanusun ortasinda kalmis bir gemiciden 6rnek vermesi 6yki
mekanina ornek gosterilebilir: Okyanusun ortasinda bir sal iistiinde kalmis bir gemici kadar yalnizdim (Exupéry,
2015). ikinci 6ykii mekani ise Kiiciik Prens'e sunulan koyunun ¢izildigi sandiktir. Pilot, Kiiciik Prens'in istegi
lizerine koyun cizmek yerine, ona bir sandik i¢indeki koyunu gosterir ve derin bir anlam yiikler: "Istedigin koyun su
sandigin i¢inde,"” diye kestirip attim (Exupéry, 2015).

Kiigiik Prens'in gezegeni olan Ateroid B612 bir kurmaca mekandir. Bu gezegen Kiiciik Prens’in evi ve baslangig
noktasidir. Bu kiiglik asteroit, masumiyetin ve sevginin semboliidiir.

Gezegeni mekan agisindan inceledigimizde, gezegen bir ev biiyiikliigiindededir ve insanin goziiniin alabildiginden
fazla biiyiik degildir. Bu, kitapta su sekilde anlatilmaktadir: “Zarar: yok,” dedi, “bizim orada her sey dyle kiigiiktiir
ki!”... “Goziiniin alabildigine de gitsen pek uzaklagsmis olmazsin bizim orada..”... Béylece bir sey daha ogrenmis
oluyordum: Demek Kiigiik Prens’in gezegeni olsa olsa ev biiyiikliigiinde bir yerdi! (Exupéry, 2015).

Bunu disinda bu mekéanda iki yanardag, baobablar ve bir giil bulunmaktadir. Kii¢iikk Prens’in giile olan sevgisi
sadakatin semboliidiir. Evrende ayn1 giizellikte veya daha giizel milyonlarca giil vardir. Ancak Kiigiikk Presn’in
giillinii diger giillerden farkli kilan sey aralarindaki bagdir.

Hikayenin anlatimi, ¢esitli kurmaca mekanlarla islenmistir. Yazar, bu mekénlar araciligiyla biiyiikleri ve onlarin
tutumlarini ustaca elestirmistir. Kiiclik Prens'in gezegenlerinin her biri, kendine 6zgii bir tema ve sembolizm tagir.
Ornegin, Kiiciik Prens kendi gezegeninden ayrilip farkli gezegenleri dolasmaya ¢iktiginda ilk gittigi gezegen bir
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kralin hiikkiim siirdigii kiiciik bir gezegendi. Bu gezegen, insanlarin giic ve kontrol arayisin1 ve bunun getirdigi
boslugu simgeler. Yazar, bu kurmaca mekan kullanarak biiyiikleri ve onlarin hirslarinmi elestirir. Kralin gezegeni,
insanlarin gii¢ ve kontrol pesinde kogsmalarinin sonucunda ortaya ¢ikan anlamsizlig1 gostermektedir. Gezegen mekan
bakimindan incelendiginde, gezegenin ¢ok kiigiik oldugu goriilmekte. Gezegende Kralin taht koltugu disinda baska
hicbir sey bulunmaz.

Kiigiik Prens’in ziyaret ettigi ikinci gezegen, kendini begenmis bir adamin yasadigi gezegendi. Bu gezegen,
insanlarin statiiye ve giice verdikleri onemi yansitmak i¢in tasarlanmis bir kurmaca mekandir.

Kendini begenmis adam da kral gibi gezegeninde tek basina yasamaktadir. Bu karakter, insanlar tarafindan
begenilmeyi 6nemseyen ve kendini diger insanlardan iist goren bir karakterdir. Bu nedenle bu gezegen insanlarin
egoizm ve kibir gibi olumsuz 6ézelliklerinin semboltdur.

Kitapta bir diger kurmaca mekén, sarhosun gezegenidir. Bu gezegende Kiiciik Prens bir sarhosla karsilagir. Burada
yigilmis igki siseleri bulunmaktaydi. Sarhosun bulundugu mekan, insanlarin acilarini, hiiziinlerini ve bu duygulardan
dolayi kisilerde meydana gelen umutsuzlugu ve kayitsizligi yansitiyor.

Kiigiik Prens'in ziyaret ettigi bagka bir gezegen de bir is adaminin yasadigi gezegendir. Burasi bir ig adaminin sadece
sayilarla ilgilenerek gercek duygulari ve iliskileri g6z ardi ettigi soguk bir diinyay: temsil eder. Bu gezegen, modern
endiistriyel toplumun temsilidir ve insanlarin ise odaklanmis, materyalist ve robotlagmis bir yagsam tarzini sembolize
eder. Burada, modern diinyanin duygusuzlugunu ve maddi degerlere asir1 baglilig elestirilir.

Kitaptaki bir diger kurmaca mekan bir fenerle bekei disinda ne bir insanin ne de bir evin olmadigi, daha 6nce gittigi
biitiin gezegenlerden daha kiigiik olan bir gezegendir. Bu gezegende, kendini daima mesgul eden, ancak aslinda
hicbir sey yapmayan bir bek¢i yasamaktadir. Bek¢i durmadan feneri yakip sondiirmektedir. Bu mekan, sadik
insanlarin semboliidiir. Bunun yaninda gezegen bos yere mesgul olma ve Onemsiz gorevlerle zaman gegirme
egilimini temsil eder. Fenerli Bek¢inin Gezegeni'ni insanlarin hayatta gercek anlami ararken asil 6nemli seyleri goz
ard1 ettigini gosterir okuyucuya.

Kiigiik Prens daha sonra bir cografyacinin bulundugu gezegene gider. Bu gezegen, Kiigiik Prens’in bir 6nceki gittigi
gezegenden on kat daha genisti. Burada bir cografyaci yasamaktadir. Bu gezegen, insanlarin kendi konfor
bolgelerinden ¢ikmadan sadece bilgi biriktirmeye odaklanmalarinin getirdigi sinirlhiliklari sembolize eder.
Cografyaci, diinya digindaki gergekleri kesfetmek yerine, kendi diinyasinda bilgiyi toplamaya odaklanmustir.

Kiigiik Prens’in son duragi Diinya’dir. Diinya, gittigi diger tiim gezegenlerden daha biiyiiktiir. Burada bir siirii insan,
hayvan ve ¢igekler yasar. Kiigiik Prens Diianya’ya pilotla karsilastigi ¢olde inis yapmistir. Diinya, gezegenler
arasinda bir mikrokozmos gibidir; her gezegende temsil edilen insan davraniglarimin Gzelliklerinin bir
kombinasyonunu igerir. Gittigi her bir gezegenin temsil ettigi bir insan 6zelligi Diinya’da hepsinde bulunmaktadir.
Burada yilanla, tilkiyle ve pilotla tanigmustir.

Diinya, hikdyenin gerceklestigi gergek bir mekandir. A¢ik mekan olan Diinya’nin i¢inde bulunan ¢61 bu durumda
kapali mekana doniisiir. Kiiglik Prens Diinya iginde ¢6l, dag, giil bahgesi, demiryolu gibi farkli mekanlarda buliunur.
Co6l, Kiigiik Prens’in Diinya igindeki hikayesinin basladigr ilk mekandir. Bunu dag, giil bahgesi takip eder. Kiigiik
Prens’in Diinya’daki yolculugu, insan dogasini, iligkileri ve yasamin karmasikligini inceleyen bir yolculuktur.

3. SONUC

Her mekan bir kisilik 6zelliginin semboliidiir. Hikaye farkli gezegenlerde gecen ve her biri kendi anlamim tagtyan
farkli mekanlar araciligiyla ilerler. Bu mekanlar, yazarin hayal giiciinden dogan, gergeklikten uzak gezegenler ve
yildizlar gibi mekanlarda yer alir ve her biri insanlarin kisisel 6zelliklerinin bir yansimasi olarak islev goriir.
Hikayenin baslangi¢c noktasi olan ¢6l, insanin yalmzligint ve ¢aresizligini simgelemektedir. Pilotun ¢6lde yasadigi
deneyimler, insanin kendi i¢ diinyasiyla yiizlesmesini ve anlam arayigini temsil eder. Kiiglik Prens’in gezegeni
Asteroid B612 ise masumiyetin ve sevginin semboliidiir. Bu gezegen, Kiigiik Prens’in yasadig1 gezegendir.

Kiiciik Prens’in ziyaret ettigi diger gezegenler ise farkli insan karakterlerini ve toplumsal yapilari elestiren kurmaca
mekanlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Her bir gezegen, insanin egoizminin, kibrinin, duygusuzlugunun
semboliidiir. Bu gezegenler aracilifiyla yazar, yetigskinlerin anlamsiz davraniglarini ve Onemsiz hirslarini
gosterirken, ayn1 zamanda hayatin ger¢ek anlamin1 bulma arayisinin 6nemini de vurgular.

Sonug¢ olarak, Kiigiik Prens’te mekan, kurmaca mekan unsurlari, yazarin bakis agisindan toplumsal elestirilerini
okuyucuya etkili bir sekilde iletmek i¢in ustaca ele alinmustir.
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